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Regulamin pokera turniejowego to zbiér ustandaryzowanych procedur turniejowych oraz
techniczny przewodnik dla wszystkich oséb zwigzanych z pokerem. Wszystkie zasady i
procedury mogg by¢ modyfikowane przez organizatoréw poszczegoélnych turniejow.
Dyrektor Turnieju (Tournament Director) oraz kierownictwo sg odpowiedzialne za
udostepnienie  wszystkim graczom Regulamin pokera turniejowego wraz z
wprowadzonymi zmianami. Wszystkie zmiany w niniejszych zasadach powinny byc¢
zgodne z prawem obowigzujgcym na terenie, na ktorym odbywa sie turniej. Wszelkie
zmiany dodane przez kierownictwo turnieju do niniejszych zasad maja petne
zastosowanie podczas turnieju.

Zachecamy graczy aby zapoznali sie z Regulamin pokera turniejowego oraz do zwracania
uwagi czy kierownictwo turnieju nie wprowadzito zadnych modyfikacji. Wszyscy gracze
powinni zachowywac¢ sie w sposob godny, prezentujac sportowg postawe przez caty czas
trwania turnieju. Gdy nastepuje jakie$ odstepstwo od zasad lub ich ztamanie, prawem i
obowigzkiem Dyrektora Turnieju jest interpretacja zasad przy szczegdlnym zwroceniu
uwagi na sprawiedliwo$¢ podjetej decyzji. Wszystkie btedy niezamierzone powinny by¢
karane duzo mniej surowo niz celowe tamanie zasad. Gracz nigdy nie powinien zyskac
poprzez naruszenie przez siebie zasad turniejowych. Poker jako sport opiera sie na
indywidualnej grze w zgodzie z regutami oraz postawg fair wobec innych zawodnikéw.

Regulamin pokera turniejowego zostat stworzony i opracowany przez Jana
Pruszkowskiego oraz Michata Wisniewskiego w celu ujednolicenia przepiséow turniejowych
w Polsce. Regulamin ten zostat spisany w oparciu o TDA Rules oraz ,”Robert’s Rules of
Poker” autorstwa Bob’a Ciaffone.
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§1
OBSLUGA TURNIEJU
1.

Dyrektor Turnieju jest licencjonowanym przez Polski Zwigzek Pokera gtdwnym sedzig
zawodow.

2.

Obstuga turnieju bedzie czuwac nad przebiegiem turnieju i w jego trakcie pozostanie
neutralna wzgledem wszystkich graczy.

3.

Krupierzy, obstuga turnieju oraz Dyrektor Turnieju muszg ogtaszac¢ wszelkie informacje w
oficjalnym jezyku turnieju.

4.

Krupierzy sq odpowiedzialni za zgtaszanie wszelkich naruszen zasad przez graczy oraz
wszelkich niescistosci wzgledem regut jakie zaistnieja.

5.

Obstuga turnieju i Dyrektor Turnieju majq prawo do interpretacji zasad i przyznawania
kar.

6.

Gdy zdarzy sie naruszenie zasad obstuga turnieju majac na uwadze techniczne reguty gry
bedzie interpretowac jak zastosowac dang zasade w konkretnej sytuacji majac na
uwadze sprawiedliwos¢ jako najwyzszg wartos¢ przy podejmowaniu decyzji.

W wyjatkowych sytuacjach decyzja moze mie¢ na wzgledzie sprawiedliwos$¢ nawet jesli

bedzie sta¢ to w sprzecznosci z technicznymi zasadami pokera. Decyzja najstarszej rangg
osoby w sali jest ostateczna.

§2

CHIP RACE

1.

Chip race bedzie nastepowat po kazdej wymianie zetonow.

2.

Podczas chip race karty beda rozdawane zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
rozpoczynajac od gracza na miejscu 1.

Gracze otrzymajg swoje karty zanim jakakolwiek karta zostanie rozdana nastepnemu

graczowi.

Gracz otrzyma jedng odkrytg karte za kazdy swoj zeton, ktdry uczestniczy w chip race.
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Zetony o wyzszych nominatach zostang przyznane graczom na podstawie starszenstwa
kart jakie oni otrzymali (liczy sie wysokos$¢ pojedynczych kart, a przypadku takich
samych nominatéw kart decyduje starszenstwo kolorow).

3.

Gracz nie moze otrzymac wiecej niz jeden zeton podczas chip race.

4.

Gracz nie moze utraci¢ wszystkich swoich zetondw na skutek chip race. Gdyby gracz miat

utraci¢ wszystkie swoje zetony na skutek chip race otrzyma on jeden zeton o najnizszym
pozostajacym w grze nominale.

§3
NIEPODZIELNY ZETON

Jesli dzielona pula zawiera ilo$¢ zetondw, ktéra uniemozliwia réowne jej podzielenie
powinna ona zosta¢ podzielona jak tylko sie da najrowniej pomiedzy dzielacych ja graczy.

Pozostate zetony, ktérych nie da sie rowno podzieli¢ zostang rozbite na zetony o
najmniejszych pozostajacych w grze nominatach i podzielone pomiedzy graczy, a
niepodzielne zetony zostang przyznane:
a) w grach flopowych zetony niepodzielne beda przyznawane graczom dzielagcym
pule zgodnie z ruchem wskazéwek zegara rozpoczynajac od siedzacego najblizej
na lewo od znaku rozdajacego.

b) w grach typu Stud Zzetony niepodzielne bedg przyznawane w zaleznosci od
kolorowego starszenstwa najstarszej karty w uktadach graczy dzielacych pule.

c) w grach typu Low niepodzielne zetony bedq przyznawane graczom dzielgcym pule
w zaleznosci od starszenstwa kolordw najnizszej karty w ich ukfadach (najnizszy
kolor otrzymuje zeton)

d) w grach typu High-Low niepodzielne zetony beda przyznane uktadowi High

84

PULA BOCZNA

1.

Gdy co najmniej jeden gracz jest w sytuacji ,,All In”, a pozostali zaangazowani w rozdanie
gracze wciaz licytujg za wartos¢ przekraczajacy ilos¢ zetondéw gracza, ktéry zagrat za
wszystko, zostanie utworzona pula boczna (mogg zdarzy¢ sie sytuacje, ze zostanie
utworzona wiecej niz jedna pula boczna).

2.

Pule boczne nigdy nie bedq taczone.
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3.

Pule boczne zawsze beda przyznawane przed pulg gtowna.

4.

Gracze zaangazowani w pule boczne powinni okazac swoje rece jako pierwsi.
5.

Kazda z pul bocznych bedzie oddzielnie przyznawana graczom jg wygrywajacym.

§5
PROSBA O ,,CZAS”
1.

Kazdy gracz pozostajacy w turnieju moze poprosi¢ o ,czas” dla innego gracza, ktory
wyjatkowo dtugo mysli nad podjeciem akcji.

2.

Po ogtoszeniu prosby o ,czas” jesli uptyneto juz wystarczajaco duzo czasu do podjecia
decyzji Obstuga Turnieju lub Dyrektor Turnieju zostang poproszeni do stotu.

Gracz przedtuzajgcy podjecie decyzji otrzyma maksymalnie 1 minute na podjecie swojej
akcji, a na 10 sekund przed koncem czasu do podjecia decyzji nastapi odliczanie.

Jesli gracz nie podejmie akcji gdy zostaje ogtoszona jedna sekunda do konca czasu reka
gracza zostanie ogtoszona jako martwa.

3.

Gracz celowo op06zniajacy gre otrzyma kare.

4.

Dyrektor Turnieju moze sam podja¢ decyzje o natozeniu ,czasu” na gracza dtugo
podejmujacego decyzje.

§6

MARTWY ZNAK ROZDAJACEGO

1.

W grze turniejowej bedzie sie uzywato ,martwego znaku rozdajgcego”.

2.

~Martwy znak rozdajacego” to ,znak rozdajacego”, ktéry nie moze zostac przesuniety

zgodnie z podstawowymi zasadami ze wzgledu na wyeliminowanie gracza lub dojscie do
stotu nowego gracza.
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3.

~Martwy znak rozdajacego” bedzie stosowany gdy nowy gracz zajmie miejsce pomiedzy
graczem na pozycji matej w ciemno, a graczem ze znakiem rozdajacego lub gdy z gry
zostanie wyeliminowany zawodnik zajmujacy przed rozdaniem pozycje ,matej w ciemno”.

4.

Gdy zajdzie potrzeba uzycia ,martwego znaku rozdajgcego” ,znak rozdajgcego” zostanie
przesuniety w taki sposdb aby jak najwiecej graczy mogto mie¢ rozdane karty oraz aby
gracze majacy optacic¢ stawki obowigzkowe optacili ich petny zestaw przed otrzymaniem
znaku rozdajacego.

§7
KARY I DYSKWALIFIKACJE
1.

Gracze bedg otrzymywac kary gdy w sposéb swiadomy lub nieSwiadomy naruszag zasady
zaktdcajac sprawiedliwosc rozgrywki. Dziatania, o$wiadczenia lub inne zachowania
majace na celu ztamanie technicznych zasad gry bedq skutkowaty karami. Gracze
naruszajacy zasady sportowej rywalizacji rowniez mogg zostac ukarani. Wszelkie
zauwazone przez graczy ztamania zasad lub zachowania niezgodne z duchem sportowej
rywalizacji powinny by¢ natychmiast zgtaszane krupierom, najlepiej przed rozpoczeciem
nowego rozdania.

2.

Dyrektor Turnieju oraz obstuga turnieju mogg jako kare natozy¢: ustne ostrzezenie,
nakaz opuszczenia stolika lub dyskwalifikacje. Powtarzajace sie wykroczenia beda karane
coraz surowiej.

1. Ustne ostrzezenie moze by¢ stosowane wzgledem graczy jako kara. Powtérne
ustne ostrzezenie powinno skutkowac rowniez karg przymusowego opuszczenia
rozdania lub dyskwalifikacja.

2. Nakaz opuszczenia rozdania. Reka gracza w najblizszym rozdaniu zostanie uznana
za martwaq. Kara ta moze zostac¢ natozona na 1 do 3 rozdan.

3. Nakaz opuszczenia rozdan. Przez caty okres trwania kary gracz nie powinien
znajdowac sie na swoim miejscu i powinien stac¢ z dala od jakichkolwiek stotéw
turniejowych. Obowigzkiem ukaranego gracza jest zgtoszenie sie do obstugi
turnieju lub Dyrektora Turnieju aby sprawdzi¢ czy juz moze on wrdci¢ do stotu.
Kara nakazujgca opuszczenie stotu moze by¢ przyznana na dwa sposoby:

a) Gracz popetniajacy wykroczenie opusci jedno rozdanie pomnozone
przez ilos¢ graczy przy stole wigczajac w to niego samego.
Obstuga turnieju moze podzniej jeszcze dodatkowo zaostrzy¢ kare
mnozac ta liczbe 2,3 lub 4 krotnie.

b) Gracz popetniajacy wykroczenie opusci stot na okreslony czas.
Powtarzajqce sie naruszenia bedq skutkowaty wydtuzaniem czasu
przymusowego odejscia od stotu, mogg skutkowac rowniez
dyskwalifikacja.
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4. Dyskwalifikacja. Zetony zdyskwalifikowanego gracza zostang usuniete z gry.
Zdyskwalifikowany gracz musi natychmiast opusci¢ teren turnieju. Decyzja
Dyrektora Turnieju o dyskwalifikacji jest ostateczna. Zdyskwalifikowany gracz nie
moze sie odwotywac od tej decyzji i nie otrzyma z tego tytutu zadnej
rekompensaty. Zdyskwalifikowani gracze nie majg prawo do ubiegania sie o
odszkodowanie z tytutu poniesionych strat finansowych.

5. Dyskwalifikacja bez wyptaty nagrody. Jest to kara dyskwalifikacji obtozona
dodatkowg karg polegajaca na nie wyptaceniu nagrody jesli dyskwalifikacja
nastgpita juz po wejsciu turnieju w faze miejsc ptatnych. Gracz zdyskwalifikowany
w ten sposob zostanie przesuniety na ostatnie miejsce w klasyfikacji turnieju, a
wszyscy gracze wyeliminowani przed jego dyskwalifikacjq zostang przesunieci o
jedno miejsce w gore w klasyfikacji turnieju.

3.

Kara moze zostac¢ zawieszona, zmniejszona lub odwotana jesli gracz zostat wprowadzony
w bfad przez krupiera lub innych graczy. Btedy popetnione nieSwiadomie powinny by¢
karane mniej surowo.

§8

NA SWOIM MIEJSCU

1.

Na swoim miejscu oznacza bycie w bezposredniej bliskosci lub dotykanie swojego
krzesta.

2.

Na swoim miejscu oznacza, ze gracz powinien siedzie¢ na swoim krzesle z wytaczeniem,
tymczasowego wstania (w takim wypadku obowigzuje zasada 8.1)

3.
Gracz musi przebywac na swoim miejscu w momencie zakonczenia rozdawania kart.
Gracz nie znajdujacy sie w tym momencie na swoim miejscu bedzie miec¢ ,martwg reke”.

a) w gracz flopowych gracz musi przebywac na swoim miejscu w momencie rozdania
ostatniej karty graczowi ze ,,znakiem dealera”,

b) w grach typu stud gracz musi przebywac na swoim miejscu w momencie gdy
ostatni z graczy otrzyma swojq odkryta karte,

c) w grach typu draw gracz musi przebywac na swoim miejscu w momencie rozdania
ostatniej karty uktadow startowych.

4.
Gracz musi przebywac na swoim miejscu az do zakonczenia swojej akcji.

Gracz opuszczajgcy swoje miejsce pozostajqc caty czas aktywnym w rozdaniu bedzie
traktowany jako pasujacy poza kolejnoscig i moze by¢ z tego powodu ukarany.
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Krupierzy sq odpowiedzialni za powiadomienie obstugi turnieju o sytuacji gdy gracz
posiadajacy wcigz zywa reke celowo opuszcza swoje miejsce.

Powtarzajace sie przewinienia tego typu bedg skutkowac nasileniem kar.

5.

Gracze, ktorzy zakonczyli juz w petni swojg akcje (osiagneli limit przebi¢ w grach z
limitem lub zagrali za wszystkie swoje zetony) i oczekujgq na zagranie przeciwnika nie

muszg pozostawac na swoim miejscu muszg jednak pozostawac przy stole.

Gracz musi przebywac na swoim miejscu w momencie gdy zostanie sprawdzony aby
okazac¢ swoje karty.

§9
ODSLONIECIE KART
1.

Odstoniete karty sg definiowane jako karty wytozone na stét awersem do goéry z
widocznymi ich wartosciami.

2,

Wszystkie karty zostang odstoniete gdy gracz zagrat za wszystkie swoje zetony, a cata
licytacja zostata juz zakonczona (to znaczy w rozgrywce pozostaje juz najwyzej jeden
gracz majacy jeszcze zetony, ktore nie znajduja sie w puli), gracze znajdg sie w tym
momencie w sytuacji ,show down”.

§ 10

WYMAGANIA DO PODBICIA

1.

Minimalne podbicie wynosi rownowartos¢ poprzedniego obstawienia lub podbicia w danej
rundzie licytacji, chyba, ze gracz chce zagrac za wszystko a jego ilos¢ zetonéw nie
pozwala podwoi¢ poprzedniego podbicia.

2.

Jesli gracz podbije o przynajmniej pie¢dziesiat procent poprzedniego podbicia lub
zagrania lecz mniej niz minimalne wymagane podbicie bedzie on zobowigzany do
uzupetnienia swojego zaktadu do wysokosci petnego legalnego podbicia.

3.
W grach no-limit oraz pot-limit zagranie , All in” za mniej niz petne legalne podbicie nie

otwiera ponownie mozliwosci podbicia dla graczy, ktorzy juz wykonali akcje w tej rundzie
licytacji.
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§11
ZETON O WYSOKIM NOMINALE

Aby wykonac podbicie zetonem o wysokim nominale wymagana jest stowna deklaracja
checi podbicia przed umieszczeniem zetonu w puli.

a) jesli na stole znajdujq sie juz zagrania do sprawdzenia gdy gracz umiesci zeton o
wysokim nominale w puli bez stownej deklaracji checi podbicia zagranie takie
bedzie traktowane jako sprawdzenie,

b) gracz zagrywajacy jako pierwszy po wytozeniu flopa (lub w kolejnych rundach
licytacji) zagrywajacy zetonem o wysokim nominale bez stownej deklaracji
doktadnej wartosci zagrania bedzie traktowany tak jakby zagrat za petng wartosé
zetonu lub maksymalna dozwolong wartosc¢ jesli wartos¢ zetonu ja przekracza.

§12
JEDEN GRACZ DO JEDNEJ] REKI, ZAKAZ POKAZYWANIA KART I DORADZANIA
1.

W zadnym momencie podczas rozdania gracz nie moze doradza¢ sposobu gry oraz
wypowiadac sie o zrzuconych kartach.

2.

Zasada jeden gracz do jednej reki bedzie $cisle przestrzegana. Dyrektor Turnieju oraz
obstuga turnieju beda naktada¢ kary za nastepujace zachowania — niezaleznie czy gracz
w dalszym ciggu pozostaje w rozdaniu czy nie:

a) odkrycie wartosci kart, zardwno zrzuconych jak i tych pozostajacych w rozgrywce

b) doradzanie lub krytykowanie zagran gdy w na stole w dalszym cigqgu trwa
rozdanie

c) odczytanie wartosci reki, ktora nie zostata wykryta (réwniez jesli jest to
spekulacja na temat wartosci spasowanego ukfadu)

d) dyskutowania na temat rozdania lub strategii z widzami

e) pomoc z zewnetrznego zrodta lub usitowanie zdobycia tej pomocy

§13
ROZSADZANIE
1.

Miejsce (seat) 1 bedzie zawsze miejscem po lewej stronie krupiera, a kolejne miejsca
bedg postepowaty w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara.
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2.

Osoba nie biorgca udziatu w turnieju nie moze zajmowac¢ miejsca przy stole lub
bezposrednio za graczami.

3.

Miejsca w turnieju beda przydzielane losowo.

4.

Kierownictwo turnieju zastrzega sobie prawo do brania pod uwage przy rozsadzaniu
potrzeb graczy, ktérym z powodu szczegolnych okolicznosci trudno jest zajac
przydzielone miejsce.

Tacy gracze mogqg zostac przez kierownictwo turnieju usadzeni w innym miejscu.

5.

Gracze muszg natychmiast opusci¢ swoje miejsce po zostaniu wyeliminowanym z
turnieju.

§ 14

OFICJALNY JEZYK

1.

Oficjalnymi jezykami turniejowymi sg polski i angielski.

2.

Podczas zywej reki uzywanie jezyka nie bedacego oficjalnym jezykiem turnieju jest
zakazane zaréwno przez graczy zaangazowanych w rozdanie, jak i tych ktorzy juz nie sq
w danym rozdaniu aktywni.

3.

Wszystkie ogtoszenia powinny by¢ dokonywane w oficjalnym jezyku turnieju.

§ 15

URZADZENIA KOMUNIKACYJNE
1.

Urzadzenia komunikacyjne to:

a) telefony komorkowe, wszelkie urzgdzenia pozwalajace na aktywng komunikacje z
Internetem

b) podczas gry na stole telewizyjnym wszelkie urzadzenia pozwalajace na

komunikacje z innymi osobami za posrednictwem potaczen telefonicznych, fal
radiowych, sieci lokalnych i globalnych, itp.
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2.

Uzywanie urzadzen komunikacyjnych jest zabronione. Krupierzy sq odpowiedzialni za
zgtaszanie do obstugi turnieju faktu uzywania przez graczy przy stole urzadzen
komunikacyjnych. Krupier o takim zdarzeniu musi niezwtocznie poinformowac obstuge
turnieju.

3.

Urzadzen komunikacyjnych nie wolno trzymac na stole.

4.

Gracz nie moze uzywac urzadzen komunikacyjnych bedac przy stole niezaleznie czy jest
zaangazowany w rozdanie czy nie.

5.

Uzywanie urzadzen odtwarzajacych muzyke majacych funkcje stuzace do komunikacji
(np. telefony komdrkowe, urzgdzenia majace mozliwosc¢ taczenia z Internetem lub
przesyfania wiadomosci tekstowych) jest zabronione.

6.

Gracz chcacy uzyc¢ urzadzenia komunikacyjnego podczas turnieju powinien odejs¢ od
stolika lub przejs¢ do strefy wyznaczonej przez obstuge turnieju.

7.

Kazdy gracz uzywajacy telefonu lub innego urzadzenia komunikacyjnego bedzie karany.
Wszystkie kary bedg rozpoczynaty sie po zakonczeniu rozdania

a) Uzywanie urzadzenia komunikacyjnego gdy gracz wcigz jest aktywny — jesli gracz
majacy zywgq reke uzyje urzadzenia komunikacyjnego jego reka stanie sie martwg
reka, a on sam otrzyma kare po zakonczeniu rozdania.

b) Uzywanie urzadzenia komunikacyjnego w sytuaciji allin - jesli gracz, ktéry zagrat
za wszystkie swoje zetony uzyje urzadzenia komunikacyjnego otrzyma kare
jednak jego reka nie zostanie ogtoszona martwa reka. Jesli gracz pozostanie po
rozdaniu w turnieju otrzyma kare.

§ 16
ZMIANA TALII
1.

Zmiana talii bedzie dokonywana na zadanie krupiera, przy zmianie pozioméw lub w inny
sposOb wyznaczony przez kierownictwo turnieju.

2.

Gracze nie mogg prosi¢ o wymiane talii, chyba ze w tali jest uszkodzona karta/y, brakuje
kart lub talia w jakikolwiek inny sposob jest niezgodna z zasadami.
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§17
NOWE LIMITY
1.

Obstuga turnieju ogtosi zmiane poziomu i ogtosi nowe limity po zakonczeniu czasu
poprzedniego poziomu.

2.

Gracze sa zobowigzani do informowania obstugi turnieju o niezauwazonej zmianie
poziomu i nowych limitach.

3.

Nowe limity bedq obowigzywac od nowego rozdania po ogtoszeniu zmiany poziomu.

4.

Nowe rozdanie rozpoczyna sie gdy krupier wykona pierwszy ,riffle” (tasowanie) lub gdy
zostang przetozone karty wyjete z automatu do tasowania.

§ 18

DOKUPOWANIE ZETONOW (RE-BUYS)

1.

Podczas turniejow w formule ,,Re-buy” gracz musi mie¢ swoje zetony zawsze na stole i
musi, jezeli pozostaje wcigz w turnieju, mie¢ zawsze rozdane karty, tak aby z powodu
dokonywania Re-buy nie straci¢ rozdania.

2.

Jesli gracz straci wszystkie swoje zetony podczas fazy Re-buy chcac pozosta¢ w turnieju
musi on dokupi¢ zetony lub przynajmniej zadeklarowac chec ich dokupienia przed
rozpoczeciem nowego rozdania.

3.

Jesli gracz zadeklarowat che¢ dokupienia zetondéw bierze on udziat w grze jak inni gracze
nawet jesli jego dokupione zetony nie zostaty jeszcze dostarczone przez obstuge turnieju.

4,

Jesli gracz ma zamiar zagra¢ zetonami, ktére jeszcze nie zostaty dostarczone do stotu
musi on pokazac, ze dysponuje srodkami niezbednymi do ich wykupienia i jest
zobowigzany do wykupienia zetondw gdy juz zostang one dostarczone.

5.

Jesli w turnieju dostepny jest add-on, gracze mogg dokonywa¢ add-on tylko podczas
okresu wyznaczonego przez kierownictwo turnieju.
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§ 19

WIDOCZNOSC ZETONOW O WYSOKICH NOMINALACH

Gracze muszg trzymac, zetony o wysokich nominatach w taki sposob aby byty one
widoczne dla innych graczy (najlepiej przed lub na zetonach o niskich nominatach).
§ 20

WERBALNA DEKLARACIJA SILY UKLADU

1.

Werbalna deklaracja sity uktadu nie jest wigzaca gdyz obowigzujacq zasada jest ,karty
mowig za siebie”.

2.

Gracz celowo wprowadzajacy w btad deklarujac site swojego uktadu bedzie karany.

§ 21
RABBIT HUNTING
1.

Rabbit hunting jest traktowane jako ogladanie zrzuconych kart lub przegladanie talii po
zakonczeniu reki, a gracze przytapani na takim zachowaniu bedq karani.

2,

Krupierzy nie mogg pokazywac kart, ktore nie zostaty rozdane, a gracze nie powinni
prosi¢ krupierow o wytozenie kart jakie zostatyby rozdane po kolejnych rundach licytacji.
§ 22

UNIKANIE STAWEK W CIEMNO

1.

Gracz musi sie udac¢ niezwtocznie na swoje nowe miejsce tak aby nie straci¢ rozdania.

2,

Podczas zmiany miejsc gracz, ktory celowo bedzie opdzniat zmiane miejsca aby unikngé

wptacania stawek w ciemno lub ante bedzie karany nie mniej niz jedng runda
przymusowego ,sit out”.
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§ 23
WIDOCZNOSC ZETONOW
1.

Wszystkie zetony, ktérymi dysponujg gracze musza by¢ widoczne przez caty czas trwania
turnieju.

2.

Gracze nie moga trzymac lub przenosi¢ zetondw w sposob, ktéry spowoduje ich
znikniecie z pola widzenia.

Gracz, ktéry bedzie trzymat w ten sposdb zetony utraci je i narazi sie na dyskwalifikacje.

Utracone w ten sposob przez graczy zetony zostang usuniete z gry.

8§ 24
ROZWIAZYWANIE STOLOW
1.

Gracze zmieniajacy miejsca po rozwigzaniu stotu przechodzac na nowe miejsca otrzymuja
wszelkie przywileje i obowigzki wynikajace z miejsca jakie zajmag przy nowym stole.

2.

Nowi gracze przy stole otrzymujg karty od pierwszego rozdania gdy sq obecni przy stole,
chyba, ze zostali usadzeni na miejscu pomiedzy znakiem rozdajacego a graczem
wptacajacym matg w ciemno.

8§ 25

BALANSOWANIE STOLOW

1.

Dyrektor Turnieju ma prawo do decydowania o ilosci graczy przy kazdym ze stotow tak
aby zachowac balans.

2,
W trakcie turnieju gracze bedg przesadzani na inne miejsce jesli zajdzie taka potrzeba
a) w grach flopowych gracz, ktéry powinien postawi¢ duzg w ciemno w kolejnym
rozdaniu zostanie przesadzony na stot na ktéorym brakuje graczy, Gracz ten
zostanie posadzony na pozycji big blind a jesli nie bedzie to mozliwe to zostanie

usadzony na pozycji tak aby jak najszybciej wptaci¢ duza w ciemno.

b) W grach typu stud gracze bedg przenoszeni z uwzglednieniem pozycji; ostatnie
zwolnione miejsce na stole na ktérym brakuje graczy powinno zostac¢ uzupetnione
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3.

Jesli na stole brakuje 3 lub wiecej graczy do zbalansowania stotow gra na takim stole
zostanie natychmiast wstrzymana.

8§ 26

PODBICIA

1.

Nie ma maksymalnej liczby podbi¢ w grach typu no limit.

2.

W grach typu limit maksymalna ilo$¢ podbi¢ wynosi 1 obstawienie i 3 podbicia, az do
momentu gdy gra wejdzie w faze ,heads up”; w nietypowych sytuacjach organizator
moze zmieni¢ tg zasade.

Jesli gracz podbija za wszystkie swoje zetony, podbicie to musi wynosi¢ przynajmniej
potowe limitu aby byto traktowane jako legalne podbicie (i zaliczato sie do limitu 3
podbi¢).

§ 27

BLEDY ROZDAJACEGO I UNIEWAZNIANIE ROZDAN

W nietypowych sytuacjach gdy w talii znajduje sie uszkodzona karta rozdanie moze
zostac uniewaznione przez Dyrektora Turnieju.

I. Btedy przy rozdawaniu kart startowych
1.

III

Jesli zostaje ogtoszony ,misdea
zawieszona.

wszystkie zaktady sq zwracane do graczy, a akcja

2.

|Il

Nastepujace zdarzenia bedg powodowaty ,misdeal” jesli przytrafig sie przy rozdawaniu

kart startowych:

a) Pierwsza lub druga karta zostang rozdane awersem do goéry lub w inny sposdb
ujawnione przez btad krupiera.

b) Dwie lub wiecej kart zostanie odstonietych przez krupiera.

Cc) Zostang odnalezione w tali dwie lub wiecej kart znajdujacych sie awersem do
gory.

d) Zostaty rozdane dwie lub wiecej dodatkowe karty.

e) Gracz otrzymat nieprawidtowg ilos$¢ kart, z wytaczeniem sytuacji gdy gracz
otrzymat wiecej kart z gory talii, a kolejne karty nie zostaty jeszcze rozdane oraz
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karty te nie byty widziane przez gracza. W takim wypadku wierzchnia karta trafia
do gracza, a dodatkowe karty wracajq do talii.

f) Karty sg rozdane w nieprawidtowej kolejnosci (wyjatek stanowi sytuacja gdy
odkryta karta jest zastepowana przez karte, ktéra powinna zostac ,,spalona”).

g) Startowe karty graczy zostaty ze sobg zmieszane.

h) Znak rozdajacego znajdowat sie w ztym miejscu co zostato zauwazone przed
rozpoczeciem akcji.

i) Pierwsza karta zostata rozdana w nieprawidtowe miejsce.

j) Karty zostaty rozdane na puste miejsce lub graczowi nieuprawnionemu do ich
otrzymania.

k) Karty nie zostaty rozdane graczowi uprawnionemu do ich otrzymania.

) W grach typu stud jesli karta gracza, ktéra powinna by¢ zakryta zostata odkryta.

m) Krupier przypadkowo rozda wiecej niz jedng karte za duzo (Jesli krupier
przypadkowo rozda o jedng karte za duzo pierwszemu graczowi karta ta zostanie
uzyta jako karta ,palona”).

3.

Gracze znajdujacy sie na pozycji rozdajagcego moga otrzymac dwie karty pod rzad jesli
zdarzyt sie btad w rozdawaniu kart startowych.

4.

Po zakonczeniu rozdawania kart startowych ,misdeal” bedzie ogtaszany tylko w
przypadku uszkodzen talii. Po rozpoczeciu akcji w rozdaniu nie mozna ogtaszac ,misdea

|Il

a) w grach flopowych za akcje uznaje sie sytuacje gdy dwdch graczy po graczach
wptacajacych obowigzkowe stawki w ciemno wykonato swoje dziatanie.

b) W grach typu stud za akcje uznaje sie gdy dwdch graczy po graczu muszacym
wykonac zagranie podjeto dziatanie.

I1. Btedy przy wykrywaniu kart wspéinych
1.
W grach flopowych jesli w jakimkolwiek momencie wykrywania kart wspdlnych wystapi
btad krupier musi natychmiast wstrzymac wszelka akcje i zgtosic¢ ten btad obstudze
turnieju lub Dyrektorowi Turnieju.
2,
Jesli btad zostanie zauwazony juz po rozpoczeciu akcji, Dyrektor Turnieju jest
odpowiedzialny za interpretacje tej sytuacji i zadecydowanie w jaki sposéb rozdanie

bedzie kontynuowane.

W nietypowych sytuacjach decyzja ta moze majqc na zasadzie szeroko rozumiang
sprawiedliwo$¢ naruszac techniczne zasady gry.
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3.

Dyrektor Turnieju powinien nakazac nastepujace dziatania w nastepujgacych sytuacjach:

ZBYT WCZESNIE ODKRYTE KARTY

FLOP

Jesli krupier przypadkowo
wykryje flop przed
zakonczeniem licytacji:

1.

Wszystkie wykryte karty
wraz z kartg spalong
zostang wiozone do talii.

2

Talia zostanie potasowana.

3.

Po zakonczeniu licytacji
krupier przetnie talie, spali
karte i wytozy nowy flop.
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TURN

Jesli krupier przypadkowo
wykryje turn przed
zakonczeniem licytacji:

1.

Za wczesnie wykryta karta
zostanie usunieta z gry i
potraktowana jako karta
odstonieta.

2.
Licytacja zostanie
zakonczona.

3.
Krupier spali karte i wytozy
nowy turn.

4.

Po zakonczeniu kolejnej
rundy licytacji krupier
potasuje talie wraz z kartg
usunietg z gry (bez kart
spalonych).

5.

Krupier przetnie talie i
wytozy River bez palenia
karty.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
wykryje River przed
zakonczeniem licytacji:

1.

Za wczesnie wykryta karta
zostanie usunieta z gry a
licytacja zostanie
zakonczona.

2.

Po zakonczeniu licytacji
krupier potasuje talie wraz
z usunietg kartg (bez kart
spalonych).

3.
Krupier wytozy nowy River
bez palenia karty.
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BRAK SPALONEJ] KARTY - ZADEN Z GRACZY JESZCZE NIE LICYTOWAL

FLOP

Jesli krupier przypadkowo
wykryje flop bez spalenia
karty:

1.
Wszystkie wytozone karty
zostang wiozone do talii.

2.
Talia zostanie potasowana.

3.

Po przetasowaniu krupier
przetnie talie, spali karte u
wytozy nowy flop.

TURN

Jesli krupier przypadkowo
wykryje turn bez spalenia
karty:

1.

Wytozona karta zostanie
potraktowana jako karta
odstonieta i uzyta jako
karta spalona. Nastepnie
wytozona zostanie kolejna
karta tak jakby nie byto
pomyiki.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
wykryje River bez spalenia
karty:

1.

Wytozona karta zostanie
potraktowana jako karta
odstonieta i uzyta jako
karta spalona. Nastepnie
wytozona zostanie kolejna
karta tak jakby nie byto
pomyiki.

BRAK SPALONEJ KARTY - PRZYNAJMNIE]J JEDEN GRACZ ROZPOCZAL LICYTACIE

FLOP

Jesli krupier przypadkowo
wykryje flop bez spalenia
karty:

1.

Wytozone karty muszg
pozostac na stole
niezaleznie czy btgd mozna
naprawi¢. W kolejnych
rundach powinny by¢
wyktadane takie karty,
ktore trafityby na stot
gdyby nie zaistniat btad.

2.
Krupier spali 2 karty przed
wytozeniem turn.
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TURN

Jesli krupier przypadkowo
wykryje turn bez spalenia
karty:

1.

Wytozona karta musi
pozostac na stole
niezaleznie czy btgd mozna
naprawi¢. W kolejnych
rundach powinny by¢
wyktadane takie karty,
ktore trafityby na stot
gdyby nie zaistniat btad.

2.
Krupier spali 2 karty przed
wytozeniem River.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
wykryje River bez spalenia
karty:

1.

Wytozona karta musi
pozostac na stole
niezaleznie czy btgd mozna
naprawic.
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ZBYT WIELE SPALONYCH KART - ZADEN Z GRACZY JESZCZE NIE LICYTOWAL

FLOP

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem flop:

1.

Wszystkie wytozone i
spalone karty zostang
wtozone do talii.

2.

Krupier potasuje talig,
przetozy jq, spali karte i
wytozy nowy flop.

TURN

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem turn:

1.
Spalone karty pozostang

2.

Po zakonczeniu licytacji
krupier wytozy River bez
palenia karty.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem River:

1.
Spalona karta oraz River
pozostang.

2.

Licytacja zostanie
przeprowadzona do konca
a pot przyznany zwyciezcy.

ZBYT WIELE SPALONYCH KART - PRZYNAJMNIE] JEDEN GRACZ ROZPOCZAL

LICYTACJE

FLOP

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem flop:

1.

Wytozone karty muszg
pozostac niezaleznie czy
btad mozna naprawi¢. W
kolejnych rundach powinny
by¢ wyktadane te karty,
ktére zostatyby wytozone
gdyby nie zaistniat btad.
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TURN

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem turn:

1.

Wytozone karty muszg
pozostac niezaleznie czy
btad mozna naprawi¢. W

kolejnych rundach powinny

by¢ wyktadane te karty,
ktére zostatyby wytozone
gdyby nie zaistniat btad.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
spali zbyt wiele kart przed
wytozeniem River:

1.

Spalone karty oraz River
pozostang tak jak zostaty
wytozone.

2.

Licytacja zostanie
poprowadzona do konca a
pula przyznana zwyciezcy.
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ZBYT WIELE WYLOZONYCH KART - ZADEN Z GRACZY JESZCZE NIE ROZPOCZAL

LICYTACII

FLOP

a) flop mozna
zidentyfikowa¢ na 100%

1.

Jesli krupier przypadkowo
wytozy 4 karty na flop a
dodatkowg karte da sie ze
100% pewnoscig
zidentyfikowa¢ dodatkowa
karta bedzie traktowana
jako karta odkryta i uzyta
jako karta spalona przed
wytozeniem turn.

b)jesli flop nie moze by¢
zidentyfikowany

1.

Jesli krupier przypadkowo
wytozy 4 karty na flop a
dodatkowej karty nie da
sie na 100%
zidentyfikowac wszystkie 4
karty zostang odwrocone
awersem do dotu i
potasowane. Nowy flop
bedzie sie sklad z3 z 4
wykrytych wczesniej kart,
a dodatkowa karta bedzie
traktowana jako karta
odkryta i uzyta jako karta
spalona przed wytozeniem
turn.

TURN

Jesli krupier przypadkowo
wytozy 2 karty turn:

1.

Wytozone karty zostang
usuniete z gry i
potraktowane jako karty
odkryte.

2.
Krupier wytozy nowy turn
bez palenia karty.

3.

Po zakonczeniu licytacji
krupier potasuje talie
wiaczajac w to 2 wczesniej
usuniete karty, ktore
zostaty omytkowo
wytozone jako turn.

4,

Krupier przetozy talie i
rozda River bez palenia
karty.

RIVER

Jesli krupier przypadkowo
wytozy 2 karty River:

1.
Wytozone omytkowo karty
zostang usuniete z gry.

2.

Krupier potasuje talie
wilaczajac w to usuniete
omytkowo wytozone karty
River.

3.

Krupier przetozy talie i
wytozy nowy River bez
palenia karty.

ZBYT WIELE WYLOZONYCH KART - PRZYNAJMNIEJ JEDEN GRACZ ROZPOCZAL

LICYTACIE

Dyrektor Turnieju w takiej sytuacji musi podja¢ decyzje w jaki sposdb zinterpretowac
zaistniatg sytuacje i w jaki sposéb powinno by¢ kontynuowane rozdanie.

W nietypowych sytuacjach decyzja ta moze majqc na uwadze szeroko rozumiang
sprawiedliwo$¢ naruszac techniczne zasady gry.
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§ 28

NIECHRONIONE KARTY

1.

Gracz jest odpowiedzialny za chronienie swoich kart.
2.

Jesli krupier przypadkowo ,zabije” nie chroniong reke gracz nie bedzie miat prawa do
protestu ani do zwrotu zetondw jakie postawit.

Jednak jesli gracz ten podbit a jego zagranie nie zostato jeszcze sprawdzone wartosé
podbicia zostanie zwrécona do tego gracza.

W nietypowych sytuacjach obstuga turnieju lub Dyrektor Turnieju majgq prawo do
podjecia decyzji, ktéra majac na wzgledzie szeroko rozumiang sprawiedliwos$¢, bedzie
niezgodna z technicznymi zasadami gry.

8§ 29

ZABICIE WYGRYWAJACEJ REKI

1.

Moga przydarzyc¢ sie sytuacje gdy poprzez pomytke krupiera przypadkowo zostaje zabita
wygrywajaca reka.

Wygrywajaca reka nie moze zostac ,zabita” przez krupiera jesli gracz wyraznie pokazat
swoje karty i wida¢ bylo, ze jest to wygrywajacy uktad.

W takich sytuacjach btad krupiera zostanie poprawiony i rekg gracza zostanie odzyskana
a pula przyznana wygrywajacemu graczowi.

2,

Zacheca sie graczy to pomocy w odczytywaniu wartosci okazanych kart gdy wydaje sie,
ze mogta przytrafi¢ sie pomytka.

§ 30

DEKLARACJE AKCJI

1.

Deklaracja akcji moze by¢ wyrazny ruch lub werbalne ogtoszenie: pass, czekam,
stawiam, sprawdzam, przebijam, All-in.

2.

Zacheca sie graczy do werbalnego ogtaszania swoich decyzji.
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3.
Gracz jest odpowiedzialny za wyrazne ogtoszenie swojej akcji gdy nadejdzie jego kolej.
4.

Deklaracja akcji w momencie gdy gracz jest nieaktywny bedzie wigzaca tylko jesli
sytuacja na stole sie nie zmienita. Sprawdzenie, czekanie oraz pass nie sq uwazane za
Zmiane sytuacji na stole.

5.

Gracz celowo dziatajacy poza kolejnoscig otrzyma kare. Kara moze zostac¢ zawieszona
jesli gracz zostat wprowadzony w btad przez krupiera, gracz poprzedzajacy miat zetony
zastoniete w sposdb, ktory mdgt sugerowac ze zagrat on juz za wszystkie swoje zetony
lub miat karty zastoniete w sposdéb mogacy sugerowac, ze nie posiada on juz zywej reki.

§ 31
ODSLANIANIE KART
1.

Odsfonieta karta jest definiowana jako kazda karta celowo lub przypadkowo pokazana lub
zobaczona przez przynajmniej jednego z graczy na stole.

2.

Gracze sg odpowiedzialni za informowanie krupiera o zauwazonym przez siebie fakcie
odstoniecia karty.

3.

Gdy nie mozna zidentyfikowac, ktérg z kart odstonit gracz krupier pokaze catg reke tego
gracza.

4.

Krupierzy muszg pokazywac odstoniete karty wedtug zasady — pokazujesz jednemu
graczowi, pokaz wszystkim graczom (Jesli gracz odstoni tylko jedng karte ale nie mozna
zidentyfikowaé, ktorg z kart odstonit gracz krupier pokaze catg reke tego gracza).

a) jesli cata akcja na stole zostata zakonczona a gracz odstania karte lub karty
przynajmniej jednemu graczowi przed spasowaniem wszyscy gracze na stole sg
uprawnieni do zobaczenia odstonietej karty (lub karty). Krupier ,zabije” reke tego
gracza i pokaze odstonietg karte (lub karty).

b) Odstoniecie karty na skutek pomytki krupiera: krupier musi ogtosi¢ takg sytuacje i
pokazac odstonietg karte wszystkim graczom na stole. Odstonieta karta musi
pozosta¢ awersem do gory na gorze talii az do kolejnej akcji. Odstonieta karta
zostanie usunieta z rozgrywki na czas rozdania.

5.

Gracz celowo pokazujacy karty innemu graczowi majqc wcigz zywa reke nie bedzie miat
reki uznanej za martwa lecz otrzyma kare. Kara rozpocznie sie od kolejnego rozdania.

21|Strona



Regulamin Pokera Turniejowego Polskiego Zwigzku Pokera
© 2009 Jan Pruszkowski/Michat Wisniewski

a) odstoniecie kart graczowi nie posiadajagcemu zywej reki powoduje odstoniecie
pokazanych kart przez krupiera po zakonczeniu rozgrywki na zyczenie innych
graczy.

b) Odstoniecie kart graczowi posiadajgcemu zywg reke powoduje, ze krupier musi
natychmiast pokazac¢ odstonietg karte lub karty wszystkim graczom na stole.
Gracz odstaniajacy karty w ten sposdb zostanie ukarany.

6.

Karta przypadkowo odstonieta przez krupiera lub rozdana w sposéb, ktéry spowoduje, ze
wypadnie ona poza sto6t jest uznawane za odstonietg karte i moze by¢ przyczyng do
ogtoszenia ,misdeal”.

7.

W grach flopowych, gdy krupier przypadkowo odstoni karte gracza podczas rozdawania
kart startowych karta ta zostanie usunieta z gry i uzyta pdézniej jako karta , palona”.
Gracz ten otrzyma pozniej nowg karte z gory talii gdy wszyscy gracze otrzymajg juz
swoje startowe karty.

8§ 32

METODY PODBIJANIA

1.

W grach no limit oraz pot limit podbicie musi zosta¢ wykonane w jeden z nastepujgcych
sposobow:

a) Umieszczenie catej wartosci podbicia w puli jednym ruchem.

b) Stowna deklaracja petnej wartosci podbicia przed umieszczeniem pierwszego
zetonu w puli.

c) Stowna deklaracja podbicia przed umieszczeniem ilosci zetonéw wymaganych do
sprawdzenia w puli a nastepnie dodanie wartosci podbicia jednym ruchem.

2.

W grach z ustalonym limitem przebicia podbicia dokonuje sie poprzez deklaracje stowng
lub przesuniecie zetondw do strefy obstawiania w sposob nie pozostawiajgcy watpliwosci
o checi przebicia.

§ 33

ETYCZNA GRA

1.

Poker to gra indywidualna. Wszelkie zachowania majace na celu dziatanie niezgodne z

duchem fair play, zaréwno $wiadome jak i nieSwiadome, bedg traktowane jako gra
nieetyczna i niesportowe zachowanie.
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2.

Dyrektor Turnieju oraz obstuga turnieju bedg karac¢ wszelkich graczy zachowujacych sie
nieetycznie.

3.

Kazdy gracz grajacy w zmowie z innym graczem moze zostaé zdyskwalifikowany z
turnieju. Miekka gra (soft play) oraz chip dumping sgq uwazane za formy zmowy.
§ 34

WIELKOSC PULI

1.

Gracze sg uprawnieni do uzyskiwania informacji o doktadnej wielkosci puli tylko w grach
typu pot limit.

2.

Krupierzy nie beda liczy¢ puli badz informowac graczy o jej wielkosci w grach typu limit
oraz no limit.

3.

Gracze sg odpowiedzialni za wzrokowg weryfikacje wielkosci zagrania przed
sprawdzeniem lub przebiciem w przypadku watpliwosci gracze mogg poprosi¢ krupiera o
przeliczenie ilosci zetondw za jakie zostato dokonane zagranie.

4.

Gdy pojawi sie problem polegajacy na nieprawidtowej wielkosci puli gracz sprawdzajacy
bedzie zobligowany do uzupetnienia brakujacej ilosci zetondéw.

8§ 35

ZNAK ROZDAJACEGO W POJEDYNKU HEADS - UP (1 NA 1)

1.

Podczas gry heads up gracz wptacajacy matg w ciemno posiada znak rozdajgcego.

2.

Gdy rozpoczyna sie gre heads up ,znak rozdajacego” musi by¢ umiejscowiony w taki
sposOb aby zaden z graczy nie wptacat duzej w ciemno dwa rozdania pod rzad.

8§ 36

ETYKIETA POKEROWA

Aby zapewni¢ ptynno$¢ w przebiegu turnieju i jego sprawiedliwos¢ oraz aby zapewni¢
graczom przyjazng atmosfere gry nastepujace zachowania sg uwazane za niewlasciwe i
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traktowane bedq jako niesportowe zachowanie. Dyrektor Turnieju oraz obstuga turnieju
bedzie naktadata kary za ztamanie zasad etykiety. Powtarzajqce sie naruszenia zasad
beda skutkowaty zaostrzeniem naktadanych kar.

a)
b)

c)
d)
e)

f)

9)

h)

P)

a)
r)

podejmowanie akcji poza kolejnoscig, celowo i/lub notorycznie,

celowe zrzucanie kart poza kolejnoscia, witaczajac w to porzucenie reki,

zte odczytanie wartosci wtasnej reki, celowe i/lub notoryczne,

odstanianie kart gdy caly czas jeszcze trwa akcja, celowe i/lub notoryczne,
przedtuzanie akcji,

naruszenie zasady jeden gracz do reki, wtgczajac w to doradzanie innym graczom
oraz rozmowy o rozdaniu z innymi osobami przy stole lub na widowni podczas

trwajgcego rozdania,

odkrywanie wartosci dowolnej zywej lub zrzuconej reki podczas gdy trwa rozdanie
(nawet jesli jest to tylko spekulacja co do wartosci tej reki),

dokonywanie fatszywych oswiadczen i/lub promowanie zachowan mogacych
wptynac na decyzje innych graczy,

kazda forma miekkiej gry, wtaczajac w to werbalne lub nie werbalne ustalenie o
przeczekaniu reki do korica gdy trzeci gracz jest w sytuacji All In,

btedne poinformowanie innych graczy o przebiegu akcji,
wszelkie formy ,Rabbit hunting”,

rozrzucanie zetondw i wrzucanie ich bezposrednio do puli, celowe i /lub
notoryczne,

zrzucenie reki prosto w krupiera lub innego gracza w obrazliwy sposéb,
celowe rozrzucanie, rzucanie lub niszczenie kart,

obrazliwe zachowanie wzgledem innych graczy, krupiera, obstugi turnieju badz
obserwatoréw turnieju,

przeszkadzanie innym graczom przez gto$ne lub w inny sposob ucigzliwe
zachowanie,

niepotrzebne dotykanie kart lub zetonow innych graczy.

~Slow roll” czyli udawanie, ze posiada sie staby uktad przy pokazywaniu kart gdy
tak naprawde posiada sie wygrywajaca reke.
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8§ 37
OKAZANIE KART (SHOW DOWN)
1.

Jesli licytacja zostata zakonczona i nie ma juz wiecej kart do wytozenia gracze majg
obowigzek okazac swoje karty.

2.

Gracz, ktéry wykonat ostatnig agresywng akcje w ostatniej rundzie licytacji musi okazac
swojq reke jako pierwszy. W sytuacji gdy wszyscy gracze czekali podczas ostatniej rundy
licytacji, gracz siedzacy najblizej po lewej stronie od znaku rozdajacego musi jako
pierwszy okazac¢ swoje karty, a nastepnie kolejno$¢ okazywania postepuje zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.

a) w grach typu Stud gracz z najwyzszym uktadem z kart odstonietych musi okazac¢
swoje karty jako pierwszy.

b) W Razz gracz posiadajacy najnizszy uktad z kart odstonietych musi okaza¢ swoje
karty jako pierwszy.

3.

Gracze, ktdrych rece sg stabsze niz rece okazane przed nimi nie majg obowigzku
odstaniania swoich kart, chyba ze wczesniejsze okazania nastapity poza kolejnoscia.

4.

Pula boczna bedzie przyznana przed wytonieniem zwyciezcy puli gtdéwnej. Jesli gracz
zagrat za wszystkie swoje zetony, a zadna inna nie jest juz mozliwa krupier musi
przerwac catg akcje na stole i nakazac¢ graczom odstoniecie swoich kart, gracze znajdg sie
w sytuacji ,show down”. Krupier musi upewnic sie, Zze wszystkie karty zostaty odkryte
przed kontynuowaniem akcji. Jesli gracz bedacy ,All-in” lub jakikolwiek gracz znajdujacy
sie przeciwko takiemu graczowi w sytuacji ,show down” przypadkowo lub celowo spasuje
swoje karty przed ich odstonieciem krupier musi natychmiast zwréci¢ na taka sytuacje
uwage Obstugi Turnieju lub Dyrektora Turnieju. Kierownictwo Turnieju ma prawo do
odzyskania spasowanych w tej sytuacji kart jesli mozna je zidentyfikowac.

5.

Jesli w rozdaniu wystepuje pula boczna, gracze zaangazowani w pule boczng powinni
okazac¢ swoje karty jako pierwsi.

§ 38

OCZEKIWANIE NA AKCJE

1.

Gracze sg odpowiedzialni za ochrone swoich kart gdy oczekujg na zakonczenie akcji przez
przeciwnikéw.
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2.

Gracz musi pozostawac na swoim miejscu az do momentu zakonczenia swojej akcji.

3.

Kazdy gracz posiadajacy zywa reke i wcigz mogacy podjac akcje musi pozostawac przy
stoliku oczekujac na akcje przeciwnikdw.

§ 39

STRING RAISE

1.

String raise jest zaktadem niewaznym.

2.

Gracz jest odpowiedzialny za wyrazne ogtoszenie swojej checi podbijania przed
wtozeniem jakichkolwiek zetonow do puli.

3.

Zetony wktadane do puli nie jednym ruchem bez wczeéniejszej stownej deklaracji bedg
traktowane jako string raise.

4.

Krupierzy sq odpowiedzialni za wytapywanie string raise.

5.

Gracz chcacy zwroci¢ uwage na mozliwy string raise powinien niezwiocznie powiadomic o
tym krupiera, ktéry powinien niezwiocznie wezwac¢ Obstuge Turnieju lub Dyrektora
Turnieju.

6.

Jesli gracz wykona string raise gracz ten bedzie musiat wiozy¢ do puli ilo$¢ zetondw jaka
znalazta sie tam po jego poczatkowym ruchu lub minimalna legalng warto$¢ zagrania.
8§40

GRA STOLEM

1.

Gracz musi okazac obie karty jesli gra tylko stotem (jego uktad sktada sie tylko z kart
wspalnych) jesli chce mie¢ prawo do zwyciestwa w rozdaniu.

2.

Gracze sg odpowiedzialni za wytonienie wygrywajacego uktadu przed spasowaniem kart.
Gracz, ktéry spasowat karty nie bedzie miat prawa do odzyskania swoich kart.
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§ 41
CZEKANIE
1.

Czekanie musi by¢ ogtoszone poprzez stowng deklaracje lub oczywisty ruch. Gracz chcacy
zaczeka¢ powinien ogtosic¢ tg chec stownie lub popukac pusta reka lub piescig w stot.

a) Czekanie poza kolejnoscig moze by¢ wigzace jesli sytuacja na stole nie ulegnie
zmianie. Gracz celowo czekajacy poza kolejnoscig zostanie ukarany.

2. Gracz czekajacy traci prawo do zainicjowania obstawiania w danej rundzie, moze on
jednak sprawdzi¢, przebic lub spasowac jesli inny gracz zdecyduje sie rozpocza¢
obstawianie.

3.

Czekanie nie jest uznawane za zmiane sytuacji na stole.

4,

Gracze celowo udajacy, ze chcg zagrac tuz przed ogtoszeniem czekania (na przyktad
biorgc zetony do reki i zaraz deklarujacy czekanie) moga zosta¢ zobowigzani do
umieszczenia tych zetondéw w puli oraz zosta¢ ukarani.

5.

W nietypowych sytuacjach gdy ostatni gracz mogacy podja¢ akcje w rozdaniu czeka
majac pewng wygrywajacqg reke (tzw. ,the nuts”) otrzyma kare i bedzie uznany winnym
miekkiej gry co moze zakonczy¢ sie dyskwalifikacja.

§42

OBSTAWIANIE

1.

Zacheca sie graczy do stownej deklaracji doktadnej ilosci zetondw jaka chca obstawic.

2.

Zetony muszg zostaé przesuniete poza linie obstawiania lub wrzucone do puli jednym
ruchem.

1) jesli na stole nie ma linii obstawiania wszelkie zetony umieszczone w puli
bez stownej deklaracji bedg uwazane za wigzace obstawienie.

3.

Stowne ogloszenie akcji powinno by¢ precyzyjnie sformutowane jako: sprawdzenie,
obstawienie, podbicie lub zagranie All-in.
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4.

Zagranie nie jest wigzace jesli zetony nie zostaty upuszczone lub przesuniete poza linie
obstawiania, chyba ze gracz dokonat stownego lub niewerbalnego ogtoszenia swojej akcji.

a)

b)

5.

obstawianie gdy nastepuje kolej gracza na zagranie: wszelkie zetony przesuniete
poza linie obstawiania lub umieszczone w puli bedg uwazane za wigzace zagranie.

Jesli gracz nie zauwazyt, ze wczesniej zostato dokonane obstawienie przez innego
gracza bedzie on zwigzany swojq akcja.

Wszelkie zetony przesuniete poza linie obstawiania lub stownie zaanonsowane
jako zagrane pozostang w puli.

Obstawianie poza kolejnoscig moze by¢ wigzace jesli sytuacja na stole nie
zmienifa sie.

Czekanie, sprawdzenie oraz pass nie sq uznawane za zmiane sytuacji. Gracz
celowo obstawiajacy poza kolejnoscig otrzyma kare.

Kara moze zostac¢ zawieszona jesli gracz zostat wprowadzony w btad przez
krupiera lub innego gracza, gracz poprzedzajacy miat zetony zastoniete w sposéb,
ktory mogt sugerowac ze zagrat on juz za wszystkie swoje zetony lub miat karty
zastoniete w sposdb mogacy sugerowacd, ze nie posiada on juz zywej reki.

Krupierzy powinni liczy¢ i informowac o ilosci Zzetondw przesunietych poza linie
obstawiania lub wrzuconych do puli tylko na zyczenie gracza posiadajacego zywa reke.

Gracze powinni pozwoli¢ krupierowi na doktadne policzenie wielkosci zaktadu bez
zbednego przeszkadzania.

6.

Gracze sg odpowiedzialni za weryfikacje wielkosci obstawienia.

W sytuacji gdy zta warto$¢ zetondw znalazta sie w puli wzgledem deklaracji gracz
sprawdzajacy ma obowigzek zwrdci¢ na to uwage krupiera.

7.

Jesli gracz nie zdaje sobie sprawy, ze nastgpito przebicie a przesunat on juz zetony do
puli moze on spasowac pozostawiajgc przesuniete wczesniej zetony w puli lub dokonczy¢
sprawdzenie.

Jesli gracz ten wczesniej stownie zaanonsowat che¢ przebicia bedzie musiat wykonac
minimalne przebicie.
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§ 43
WEJSCIE ZA WSZYSTKO (ALL-IN)
1.

Gracze zagrywajacy za wszystkie swoje zetony muszg w wyrazny sposéb zadeklarowac
swojg akcje oraz przesunac wszystkie swoje zetony przed siebie, chyba Ze w turnieju jest
uzywany znak wejscia za wszystko.

2.

Zagranie ,All-In” angazuje wszystkie zetony gracza w rozdanie wtaczajac wszelkie
zetony, ktére wczesniej byty w jakikolwiek sposdb ukryte.

Odkryte juz po zagraniu zetony bedg traktowane tak jakby byty wczesniej widoczne.

Gracz wyeliminowany po zagraniu ,All-in” nie bedzie miat prawa do powrotu do stotu po
odkryciu dodatkowych zetonow jesli przeciwnik miat wystarczajgaco do pokrycia réznicy
nowo odkrytych zetonow.

3.

Gdy gracz zagrat za wszystko i zadne dalsze obstawianie nie jest juz mozliwe krupier
powinien przerwac akcje i nakaza¢ graczom odkrycie swoich kart.
Gracze znajdujq sie od tego momentu w sytuacji ,showdown”.

Krupier powinien upewnic sie, ze wszystkie karty graczy pozostajacych w rozdaniu sg
odkryte przed kontynuowaniem akgcji.

4.

Zagranie ,All-in® za mniej niz minimalne dozwolone przebicie nie otwiera na nowo akgcji
dla graczy, ktorzy juz dziatali w tej rundzie licytacii.

5.

Jesli gracz bedacy ,All-in” lub dowolny inny gracz bedacy w sytuacji ,showdown”
przypadkowo lub celowo spasuje swojg reke przed odstonieciem kart krupier musi
natychmiast zawiadomi¢ o takiej sytuacji obstuge turnieju lub Dyrektora Turnieju.
Kierownictwo turnieju ma prawo do odzyskania spasowanych kart jesli mozliwa jest ich
identyfikacja.

§ 44
PASOWANIE REKI

1.

Karty powinny zosta¢ wyrzucane przez graczy nisko oraz awersem do dotu poza linie
obstawiania.

2.

Gracze sg odpowiedzialni za trzymanie swoich kart az do momentu wytonienia zwyciezcy
rozdania.
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3.

Karty wypuszczone awersem do dotu poza linie obstawiania beda uwazane za karty
spasowane chyba, ze gracz znajduje sie w sytuacji ,show down” gdy jeden z graczy
zagrat za wszystkie swoje zetony.

4,

Kazdy gracz celowo pasujacy poza kolejnoscig bedzie otrzymywat kare.

Gracz opuszczajacy swoje miejsce przed zakonczeniem swojej akcji bedzie traktowany
jakby pasowat poza kolejnoscia.

Kara moze zostac¢ zawieszona jesli gracz zostat wprowadzony w btad przez krupiera lub
innego gracza, gracz poprzedzajacy miat zetony zastoniete w sposdb, ktéry mogt
sugerowac ze zagrat on juz za wszystkie swoje zetony lub miat karty zastoniete w sposdb
mogacy sugerowac, Zze nie posiada on juz zywej reki.

5.

Celowe odstoniecie kart przy pasowaniu podczas gdy inni gracze wcigz posiadajg zywe
karty bedzie karane.

Jesli cata akcja na stole zostata zakonczona gracz celowo pokazujacy jedna karte podczas
pasowania uprawnia wszystkich graczy do obejrzenia swoich pasowanych kart.

W takim wypadku krupier ,zabije” reke gracza i odstoni jego wszystkie karty.

6.

Kazdy gracz pasujacy reke w sposob agresywny wzgledem krupiera lub innych graczy
moze zostac¢ ukarany.

8§ 45

ZRZUCONE RECE

1.

Karty wypuszczone poza linie obstawiania awersem do dotu beda traktowane jako
spasowane.

2,

Gracz nie moze odzyskac swoich kart po spasowaniu ich.

3.

Krupierzy nie mogg oddac spasowanych kart graczom.

4.

Gracze sg odpowiedzialni za trzymanie swoich kart az do wyfonienia zwyciezcy rozdania.

Gracz pasujacy przed wytonieniem zwyciezcy rozdania (niezaleznie czy byto to uczynione
celowo czy nie)( traci prawo do wygrania puli.
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Reka takiego gracza zostanie uznana za spasowang i martwg chyba, ze gracz ten zagrat
za wszystko lub jest w sytuacji ,show down” z innym graczem, ktéry zagrat za wszystko.

§ 46
POMYLKA PRZY DEKLARACII SILY UKLADU
1.

Pomytka przy deklaracji sity uktadu jest definiowana jako nieprawdziwe stowne okreslenie
sity swojego uktadu, obowigzuje zasada ,Karty mowiq za siebie”.

2.

Gracze celowo wprowadzajacy w btad deklarujac site swojego uktadu beda karani.

3.

Gracz pasujacy reke w rezultacie gdy inny gracz celowo wprowadzit go w btad deklarujac
site swojego uktadu bedzie miat prawo zwrdci¢ uwage Dyrektora Turnieju na takg
sytuacje. Dyrektor Turnieju bedzie miat prawo do podjecia decyzji, ktéra bedzie stata w

zgodzie z szeroko rozumiang sprawiedliwoscig i nie musi by¢ zgodna z technicznymi
zasadami gry.

§ 47
PRZYZNAWANIE PULI
1.

Aby mie¢ prawo do wygrania puli gracz musi okazac¢ catg swojg reke, jesli w rozdaniu
pozostajq jacykolwiek gracze z zywa reka.

2.
Pula nie zostanie przyznana, az do momentu gdy wszystkie przegrywajace rece zostang
»Zabite”.

3.
Wygrywajaca reka powinna by¢ odstonieta az do momentu przyznania puli.

4.
Gracze sg odpowiedzialni za sprawdzenie czy pula jest przyznana w prawidtowy sposob.
5.

Jesli na skutek pomytki krupiera pula zostata przyznana niewfasciwemu graczowi, btad
ten musi by¢ poprawiony przed rozpoczeciem nowego rozdania.

Po rozpoczeciu nowego rozdania rezultat poprzedniego jest obowigzujacy.
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Jesli btednie przyznana pula wymiesza sie z zetonami gracza Kierownictwo Turnieju
postara sie jak najdoktadniej odtworzy¢ wielkos¢ puli.

W specyficznych sytuacjach zegar turniejowy moze zostac zatrzymany az do naprawienia
btedu.

8§ 48

REGULA MARTWEJ REKI

1.

Obstuga Turnieju oraz Dyrektor Turnieju majg prawo do ogtoszenia reki gracza ,martwag
rekg”.

2. Reka bedzie uznana za martwa w sytuacji gdy:
a) gracz pasuje lub ogtasza chec¢ spasowania w obliczu obstawienia lub podbicia.

b) Gracz wyrzuca swoje karty poza linie obstawiania awersem do dotu powodujac, ze
gracz majacy zagrywac po nim wykona swojq akcje.

c) W grach typu stud gdy stajac w obliczu obstawienia ze strony przeciwnika podnosi
ze stotu swoje karty odkryte, odwraca swoje karty odkryte awersem do dotu lub
wymiesza swoje karty odkryte z zakrytymi.

d) Reka gracza nie zawiera odpowiedniej ilosci kart dla danego rodzaju gry. W grach
typu stud reka, w ktorej brakuje ostatniej karty nie bedzie uznana za martwa. W
grach dobieranych, reka w ktoérej brakuje kart nie bedzie uznana za martwag jesli
mozliwe sg jeszcze wymiany.

e) Gdy gracz zagrywat w rozdaniu wiedzac, ze talia jest uszkodzona.

f) Gracz ,ma na sobie zegar” i nie podejmie decyzji w wyznaczonym czasie.

g) Gracz nie znajduje sie na swoim miejscu gdy zostang rozdane wszystkie karty
poczatkowe.

h) Gracz uzywa urzadzen komunikacyjnych przy stole bedac wcigz aktywnym w
rozdaniu.

§ 49

LINIA OBSTAWIANIA

1.

Linia obstawiania oddziela pole gracza (strefe bezpieczng) od pola akcji.
2.

Karty znajdujace sie za linia obstawiania w stefie bezpiecznej bedgq uwazane za zywaq
reke.
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Gdy gracz bedzie znajdowat sie na swoim miejscu krupier nie zabierze jego kart
znajdujacych sie w strefie bezpiecznej.

3.

Karty wyrzucone przed linie obstawiania awersem do dotu bedgq uznawane za karty
spasowane chyba, ze gracz jest w sytuacji ,show down” przeciwko graczowi, ktory zagrat
za wszystkie swoje zetony.

Jezeli na stole nie ma linii obstawiania karty wypuszczone przed siebie awersem do dotu
beda uwazane za karty spasowane chyba, ze gracz jest w sytuacji ,show down”
przeciwko graczowi, ktéry zagrat za wszystkie swoje zetony.

4.

Wszystkie zetony umieszczone przed linig obstawiania beda traktowane jako zagranie
jesli zostaty tam umieszczone w momencie gdy gracz byt aktywny.

Jezeli na stole nie ma linii obstawiania wszystkie zetony wypuszczone w kierunku puli bez
stownej deklaracji bedgq uwazanie za wigzace zagranie

5.

Krupier nie powinien dotykac zetondw znajdujacych sie w strefie bezpiecznej. Krupierzy
powinni liczy¢ i informowac o ilosci zetondw tylko jesli znajdujg sie one przed linig
obstawiania gdy zostang o to poproszeni przez gracza z zywa reka.

§ 50

PODWAZANIE WYNIKU ROZDANIA

Po rozpoczeciu nowego rozdania gracze tracq prawo do podwazania wyniku poprzedniego
rozdania. Nowe rozdanie rozpoczyna sie po wykonaniu pierwszego riffle przez krupiera.
§ 51

POZIOM WYPLAT

1.

Przed wejsciem w strefe miejsc ptatnych w turnieju powinna zosta¢ ogtoszona gra ,,hand
for hand”.

2.

Gracze wyeliminowani powinni niezwtocznie zgtosi¢ swoje odpadniecie aby zachowac
kolejnos¢ i poprawnos¢ wyptat.

3.

Po osiggnieciu poziomu wyptat gracze z réznych stotéw wyeliminowani w tym samym
rozdaniu zajma miejsce ex-equo.

Gracze podzielg po réwno pomiedzy siebie nalezng nagrode.
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Gdy gracze z tego samego stotu zostang wyeliminowani podczas tego samego rozdania
gracz posiadajacy mniej zetondw przed rozpoczeciem rozdania bedzie uznany za
wyeliminowanego jako pierwszy.

4.

Gracze sg odpowiedzialni za opfacenie wszelkich podatkéw zwigzanych z wygrang
turniejowa.

Nagrody nie mogg by¢ przekazane na inne osoby.

Gracz nie otrzyma wyptaty bez okazania dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc¢ w celu
ustalenia zgodnos$c¢ z rejestracjg turniejowa.

§ 52

HAND FOR HAND

1.

Dyrektor Turnieju posiada prawo do ogtoszenia gry ,hand for hand” podczas turnieju.

2.

Gdy zostanie ogtoszona gra ,hand for hand” wszystkie urzadzenia elektroniczne uzywane
przez graczy powinny zosta¢ wytaczone.

3.

Podczas gry ,hand for hand” nowe rozdania na wszystkich stotach bedg sie rozpoczynaty
réownoczesnie.

Gdy wszyscy gracze na stole zakoncza swojg akcje gra zostanie wstrzymana, a krupier
nie rozpocznie nowego rozdania dopdki nie zostanie nakazane rozpoczecie nowego
rozdania.

4.

Podczas gry ,hand for hand” Dyrektor Turnieju moze kontrolowa¢ rowniez gre ,street for
street”.

5.

Podczas gry ,hand for hand” gracze siedzacy na réznych stotach, ktérzy zostali
wyeliminowani podczas tego samego rozdania zajma miejsce ex-equo.

Gracze Ci podzielg rowno pomiedzy sobg nalezng za zajete miejsca nagrode.
Gdy gracze z tego samego stotu zostang wyeliminowani podczas tego samego rozdania

gracz posiadajacy mniej zetondw przed rozpoczeciem rozdania bedzie uznany za
wyeliminowanego jako pierwszy.
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§53
WIDOCZNOSC KART
1.

Gracze muszg trzymac karty na stole w taki sposéb aby byly one widoczne dla innych
graczy oraz krupiera i nie powinni trzymac ich poza obrysem stotu.

2.

Karty nie powinny by¢ zastoniete przez rece gracza w sposéb utrudniajacy ich zauwazenie
przez innych graczy.

3.

Gracze mogg stosowac protektory do kart jezeli nie powodujg one nadmiernego
zastoniecia kart lub stackéw.

Kierownictwo turnieju ma prawo do ustalenia maksymalnej wielkosci przedmiotéow
stuzacych za protektory do kart.

§ 54

USZKODZONA TALIA

1.

Jesli w dowolnym momencie podczas rozdania okaze sie, ze w talii znajduje sie zbyt duzo
lub zbyt mato kart, znajduje sie karta o innym kolorze lub wzorze rewersu badz w inny
sposob wyrdzniajaca sie sposrdd kart zakrytych, w talii znajdujg sie dwie karty o tej
samej randze i kolorze talia zostanie uznana za uszkodzong, a rozdanie bedzie ogtoszone
jako ,misdeal”. Wszystkie zagrania zostang zwrdcone do graczy, a akcja zostanie
zawieszona.

2.

Kazdy gracz, ktéry zauwazy, ze talia jest uszkodzona ma obowigzek poinformowac o tym
fakcie krupiera. Gracz, ktéry bedzie starat sie wykorzystac takg informacje w sposéb
niezgodny z zasadami fair play moze zostac ukarany.

3.

Gracze celowo uszkadzajgcy talie beda dyskwalifikowani z turnieju.

§ 55
REJESTRACJA DO TURNIEJU
1.

Gracz musi spetnia¢ wymagania wiekowe oraz posiada¢ wazny dokument (np. prawo
jazdy, paszport, dowdd osobisty lub karte gracza) aby zarejestrowac sie w turnieju.

2.
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Gracze mogg rejestrowac sie az do momentu zamkniecia rejestracji. Poczatek i koniec
rejestracji zostanie ustalony przez obstuge turnieju.

3.
Kazdy z graczy moze zarejestrowac sie w turnieju tylko raz.
4.

Gracze sg odpowiedzialni za sprawdzenie poprawnosci danych podanych podczas
rejestracji do turnieju przed odejsciem od rejestracji.

5.

Wartos$¢ wejscia do turnieju nie podlega negocjacji, a wejsciowka nie moze zostac
odstgpiona innej osobie.

Rozpatrywanie zwrotdw wejscidowek lezy w gestii obstugi turnieju.
6.

Gracz nie moze zarejestrowac sie w turnieju, zaja¢ swojego miejsca i otrzymac wyptaty
nagrody bez waznego dokumentu identyfikacyjnego oraz weryfikacji ze strony obstugi
turnieju.

7.

Zasada odwotania turnieju: Obstuga turnieju rezerwuje sobie prawo do odwotania
turnieju, przeniesienia go lub dokonywania w nim zmian lub zawieszenia go bez
wczesniejszego uprzedzenia zarejestrowanych graczy.

8.

Kazdy gracz legitymujacy sie fatszywym dokumentem identyfikacyjnym moze zostac
zdyskwalifikowany.

9.

Gracze rejestrujacy sie po rozpoczeciu tzw. pdznej rejestracji moga otrzymac
zmniejszone stacki poczatkowe.

10.

Gracze rejestrujacy sie w tzw. pdznej rejestracji mogg zosta¢ posadzeni na dowolnym nie
sprzedanym miejscu i rozpoczng turniej z iloscig zetondéw jaka znajduje sie na tym
miejscu.

Zetony za obowigzkowe wejécia w ciemno oraz ante moga zosta¢ zabrane z
poczatkowego stacku pdzno zarejestrowanego gracza gdyz bedzie on traktowany tak
jakby we wczesniejszych rozdaniach uczestniczyt w grze ale byt nieobecny przy stole.

Gracze pdzno zarejestrowani sg uprawnieni do otrzymania takiej ilosci zetonow jaka
wynika z wielkosci stacku poczatkowego po odjeciu stawek obowigzkowych.

Po zamknieciu pdznej rejestracji zetony z miejsc nie sprzedanych zostang usuniete z gry.
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11.

Dyrekcja turnieju zapewnia sobie prawo do usuniecia odpowiedniej ilosci zetonow ze
stacku poczatkowego graczy pdzno zarejestrowanych.

Jesli nie ma wolnych nie sprzedanych miejsc przy stotach Dyrektor Turnieju usunie
zetony w przeliczeniu: 1 mata i 1 duza stawka w ciemno za kazde 20 minut jakie minety
od rozpoczecia turnieju do przystapienia gracza do gry.

Jesli w turnieju zaczeto obowigzywac ante pdzno zarejestrowani gracze bedg mieli
usuniete ante za 1 petng runde za kazde 20 minut jakie uptyneto od momentu gdy
zaczeto obowigzywac ante do momentu przystgpienia gracza do gry.

Ilos¢ ante w rundzie bedzie ustalone na podstawie maksymalnej ilosci graczy jacy mogq
siedzie¢ przy stole wedtug regulaminu turnieju.

Zetony o jakie pomniejszone sg stacki poczatkowe graczy pézno zarejestrowanych
zostang trwale usuniete z turnieju.

§ 56

NADMIAROWI GRACZE

1.

Jesli organizator nie jest w stanie zapewni¢ odpowiedniej ilo$ci miejsc dla wszystkich
graczy chcacych wzigé¢ udziat w turnieju nadmiarowi gracze bedg dosadzani w momencie
gdy zwolnig sie miejsca przy stotach turniejowych na skutek odpadania graczy.

2.

Nadmiarowi gracze nie bedq karani zmniejszonym stackiem startowym.

§ 57
NIEOBECNI GRACZE
1.

Nieobecny gracz jest zobowigzany do wnoszenia obowigzkowych stawek w ciemno, ante
oraz innych zagran obowigzkowych.

2,

Jesli zdarzy sie sytuacja, ze gracz musi opusci¢ turniej ze wzgledu na nieprzewidziane
okolicznosci powinien on poinformowac¢ Dyrektora Turnieju o swoim zamiarze
dobrowolnego opuszczenia turnieju jesli nie wrdci on z catg pewnoscig do gry.

W takim wypadku caty stack takiego gracza zostanie usuniety z gry.

Taki gracz bedzie traktowany jak gracz zdyskwalifikowany i nie bedzie uprawniony do
powrotu do gry lub do ubiegania sie o zwrot wpisowego.
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§ 58
ZAWIERANIE UKLADOW
1.

Wszyscy gracze w turnieju sg zobligowani do przestrzegania zasad ustalonych przez
Dyrektora Turnieju w zakresie zawierania uktadow.

2.

Jesli jakikolwiek uktad miedzy graczami jest dozwolony gracze powinni poinformowac
Dyrektora Turnieju o uktadzie jaki chca zawrzed.

3.

Dyrektor Turnieju musi sie upewnié, Zze wszyscy gracze uczestniczacy w turnieju zgadzaja
sie na ukfad, weto jednego gracza tamie caty ukifad.

4.

Wszelkie uktady nie biorgce uwage jednego lub wiecej graczy lub zawarte bez wiedzy
Dyrektora Turnieju s niewazne i mogg by¢ potraktowane jako zmowa, i jako takie by¢
przyczyna dyskwalifikacji.

8§ 59

NIEDOZWOLONE SUBSTANCIE

Gracze znajdujacy sie pod wptywem srodkdéw odurzajacych lub alkoholu mogq zostaé
ukarani lub zdyskwalifikowani z turnieju.
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